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Як підготувати молоду людину до життя в сучасному інформатизованому суспільстві? Ця проблема цікавить і хвилює, мабуть, чи не всіх освітян. Частково допомогти вчителю розв’язати її можуть особистісно- орієнтовані технології навчання, які спрямовані на розвиток творчості людини, критичного мислення, уміння приймати рішення у складних професійних та соціальних умовах. Особливого значення має також правильна організація самостійних навчальних досліджень. Особливістю організації навчальних досліджень в умовах школи є те, що учень здійснює не весь цикл дослідження, а виконує лише окремі його елементи. До завдань, які може виконувати учень під час уроку, можна віднести такі:
· аналіз фактів та явищ;

· формулювання дослідницьких завдань і мети дослідження;

· висування гіпотези; 

· моделювання досліджуваних явищ;

· уявне конструювання;

· розв’язування завдань.

Для того, щоб учні в майбутньому могли легко справлятися із дослідницькими завданнями, учитель повинен постійно дбати про формування дослідницького інтересу, допомагати школярам усвідомити необхідність і значимість навчально-дослідницької роботи, у ході організації якої педагоги повинні забезпечити:

· оволодіння методами наукового пізнання, поглиблене і творче засвоєння навчального матеріалу;

· формування навчально-дослідницьких умінь і навичок;

· навчання учнів методиці й засобам навчально-дослідницької роботи; 

· розвиток здібностей дослідження, аналізу різних джерел знань;

· аналіз та оцінювання власних результатів; 

· експертна оцінка результатів, отриманих однокласниками;

· уміння відстоювати власну точку зору.

Шкільна інформатика повинна давати учням дещо більше, ніж просто навички роботи в певному середовищі, які, до того ж, можуть застаріти ще до початку їхнього реального застосування. Використовувати готові програмні системи, бази даних, електронні таблиці й системи комунікацій, якщо потрібно, може навчитись кожен так швидко, як умикати і вимикати комп’ютер. Вивчення сучасних комп’ютерних технологій має бути спрямованим не на формування вмінь натискати на певні клавіші, а на свідоме використання комп’ютера, формулюючи при цьому алгоритми як засоби досягнення мети в будь-якій ситуації. Здобуті навички роботи з програмним забезпеченням слід спрямовувати на розвиток інтелекту учня, на його вміння думати.

Курс інформатики має багато можливостей для розвитку творчого інтелекту учнів. Прикладом може бути робота школярів з моделями, пошук інформації в Інтернеті та багато іншого. Одним із видів дослідницької діяльності на уроках інформатики є робота учнів над проектами.

Проектне навчання заохочує і посилює активність навчання з боку учнів, тому що воно особистісно зорієнтоване, використовує різноманітні дидактичні підходи: навчання в справі, незалежні заняття, спільне навчання, мозковий штурм, рольова гра, евристичне і проблемне навчання, дискусія, командне навчання; сприяє мотивації навчання, що означає зростання інтересу і захопленості роботою в процесі її виконання; підтримує педагогічні цілі – знання, розуміння, застосування, аналіз, синтез; дозволяє вчитися на власному досвіді та досвіді інших в конкретній справі; приносить задоволення учням уже через те, що в остаточному підсумку вони мають продукт власної діяльності.
До проектно-комп’ютерної діяльності можна залучити учнів школи тому, що саме в ній актуалізуються всі складові інформаційної культури учня як майбутнього спеціаліста. Метод проектів дуже близький до індивідуального підходу в навчанні, наближує зміст і засоби навчальної діяльності до освітніх потреб та інтересів школярів, психологічних особливостей і здібностей, дає можливість спостерігати індивідуальне просування й розвиток учня. Кожний школяр – учасник проекту вибирає для себе необхідні засоби й оптимальний темп діяльності, проявляє самостійність, творчість, наполегливість у досягненні мети. Навчальна робота організовується в індивідуальній і групових формах і складається з трьох етапів:
· вибір і вивчення інформаційно-професійної проблеми, освоєння комп’ютерної мультимедіатехнології;

· створення та колективне обговорення першого варіанта комп’ютерних мультимедіапрезентацій, створених на основі запропонованого вчителем інформаційного матеріалу;

· підготовка та представлення розгорнутої мультимедіапрезентації з проблеми із залученням додатково отриманої учнями інформації та викладом їх власної точки зору.

До досліджуваних у проектах проблем відносяться мультимедіалекції, мультимедіапрезентації, гіпертексти.

До основних умінь учнів, необхідних для роботи з проектами в інформатиці, можна віднести:

· запуск на виконання програми роботи з електронною поштою;

· пошук потрібної інформації в глобальній мережі Інтернет;

· уміння «перекачати» інформацію з мережі на твердий або гнучкий диск, і навпаки, із твердого або гнучкого диска – у мережу;
· робота в різних операційних системах;

· запуск пргорам на виконання в операційних системах DOC i Windows;

· робота з текстовими редакторами;

· використання баз даних;

· використання основних сервісів глобальної мережі Інтернет;

· переміщення Web-сторінками;

· створення та впорядкування закладок;

· друкування Web-сторінок.

Перераховані елементарні вміння дозволять учневі та вчителеві відчувати себе досить комфортно в мережах і досить повно користуватися різноманітними послугами освітніх мереж.

Прикладом може бути проект, за яким учні створюють базу даних, яку можна використовувати для навчання. Наприклад, проект «Сезони». Його мета – допомогти розібратися в причинах зміни сезонів, особливо сезонів різних кліматичних зон. У ході проекту учні збирають дані та створюють базу даних, яка містить інформацію про погоду. Наприклад, проект «Літературна Петрівщина». Його мета – визначити письменників рідного краю, ознайомитись з їхньою творчістю, встановити нові імена і твори сучасних письменників Петрівщини. У ході проекту учні збирають інформацію про життєвий і творчий шлях письменників Петрівщини, створюють базу даних, видають буклети про кожного письменника рідного краю.
Застосовуючи ці та подібні завдання, вчитель буде розвивати в учнів творче мислення, навчати здійснювати вибір серед декількох можливих ситуацій, планувати власну діяльність, працювати з інформаційними джерелами та знаходити потрібну на цей час інформацію.

Таким чином, проектна діяльність не тільки мотивує процес навчання дітей, вона дає змогу збагачувати досвід у конкретній справі, дозволяє побачити практичне застосування знань і вмінь у реальному житті. 

Узагальнюючи все сказане, можна зробити висновок, що метод проектів і взагалі дослідницька діяльність учнів надають значні можливості для педагогічного впливу в процесі формування в учнів культури навчальної діяльності. Такий підхід допомагає педагогам оптимізувати навчально-виховний процес, зробити його більш насиченим і цікавим, забезпечити підвищення активності школярів, робить дітей більш відповідальними, старанними, самостійними, зацікавленими в результатах власної навчальної діяльності.

